«Musikk»

Denne timen skal vi «leke» litt med de muligheter som ligger i kategorien:

I @9 Musikk

Nedenfor ser du et lite eksempel

ved start

angl innebygd heyttaler

nar knapp A = trykkes

Midire C I8

Midire D B8

Midtre E B8

Midire F I8

Test ut kategorien og komponer din egen musikk!

Husk a laste den inn i micro:bitkortet




Micro:bit

8.klasse

Modul 3 Lyd og grafikk. Tilleggsoppgave
Kombinere lyd og grafikk:

Her ser du et eksempel der hver tone ogsa tenner en lysdiode pa displayet.

ved start

angl innebygd hayttaler

gjenta for alltid

spill tone PEEilgdgMe i 1 = takislag

Kan du lage en liten «melodi» der lysdioder tenner og slukker i et mgnster som du selv bestemmer



Morse

0O =TOo0TOS3I3ITXTToQTTO0QO0UTO
I
1
I
=

Det norske alfabetet og tallene i morsetegn.

De lange signalene (strekene) er tre ganger sa lange som de korte signalene
(prikkene). Mellomrommene mellom prikker og streker i samme tegn er like
langt som et kort signal, og de enkelte komplette tegn atskilles med et opphold
like langt som et langt signal (én streklengde). Tegngrupper (ord) atskilles ved
mellomrom tilsvarende syv prikklengder.



Her ser du et eksempel der morsebudskapet er : hei du

ved start Funksjow n @

angi imncbyed heyttaler spill tone i lS i 1 - takislag

funksjon n @ i 1/2 = taktslag

i e QDD

pause (ms) i 1/2 + taktslag
sl toe :
funksjon n {5}

spill tone i 1/2 = takislag

pause (ms) el

spill tone i spill tone i 1/2 = takislag

pause (ms) el

funksjon E {E} spill tone i 1+ taktslag
spill tone i taktslag

funksjon n @ nar knapp A = trykkes

spill tone 1/2 = takislag

pause (ms) el

spill tone 1/2 = takislag

Finn ditt eget budskap
som du vil kode!

Klarer sidemannen & tolke
det?



